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Resumo

Esta pesquisa tem como objetivo verificar como tem ocorrido o uso das Metodologias Ativas
no ensino de Matematica do Ensino Fundamental anos finais. Buscando identificar
principalmente como tem ocorrido as formacdes e planejamentos dos professores voltados
para 0 uso das Metodologias Ativas, como os educadores podem fazer o uso dela nos anos
finais do ensino fundamental, e ainda com que recursos a escola pode favorecé-las a fim de
melhorar o ensino de Matematica. Para isso, as principais bases teoricas utilizadas nesta
pesquisa foram, Lilian Bacich, José Moram e a BNCC (Base Nacional Comum Curricular).
Esta pesquisa é de cunho bibliogréafica, onde busca recorrer a diversos estudos sobre a
teméatica. Mediante o desenvolvimento desse estudo, encontramos resultados que apontam
para uma avaliacdo positiva na modificacao do papel do aluno diante das metodologias ativas,
visto que ele deixa de ser um estudante passivo e passa a assumir uma postura ativa na sua
aprendizagem. Mas, apesar do aluno ser o centro da aprendizagem o professor exerce um
papel fundamental, pois é necessario ele seja mediador, buscando sempre selecionar o tipo de
metodologia que melhor contemple seu puablico, visando melhorar a aprendizagem e suprir
falhas educacionais de cada estudante para tornar possivel construir avancos nos
desenvolvimentos de diversas habilidades, principalmente quando elas se referem ao ensino
de matematica. Com isso, conclui-se que essas metodologias trazem avancos, esses que Sao
ainda mais evidentes ao se falar nas contribuicdes que aprender ativamente traz para o ensino
de Matematicas nos anos finais do ensino fundamental. Mas, ainda é preciso superar desafios
como a falta de formacdo adequadas a realidade dos professores. Constata-se também a
necessidade de fomentar o uso de ferramentas de ensino especialmente tecnoldgicas, para
melhorar o desenvolvimento do ensino e aprendizagem. Assim como o espaco fisico das
escolas precisam ser redesenhados dento dessa concepg¢éo de aprendizagem ativa.

Palavras-Chave: Metodologias Ativas, Matematica, Ensino Fundamental anos finais.


mailto:verajane454@gmail.com
mailto:ciceraraiane555alvessilva@gmail.com

FACULDADE DE CIENCIAS HUMANAS DO SERTAO CENTRAL - FACHUSC

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Introducéo

Introduzida no Brasil ainda no século XIX, as metodologias de ensino tradicionais
foram presentes nas escolas brasileiras por um longo periodo. O ensino tradicional e
expositivo, parte do pressuposto de que o professor é o detentor de todo o conhecimento e 0s
alunos meramente espectadores que precisam absorver tudo aquilo que estd sendo ensinado.

Desse modo, Freire (1997, p.657) define que,

Segundo essa visdo da educacao, a aprendizagem se da de forma mecéanica e passiva.
O aluno memoriza e repete as verdades absolutas e universais repassadas pelo
grande detentor indiscutivel da verdade: o professor. Consequentemente a relacdo
professora X aluno é altamente autoritaria, visando manter a ordem e a disciplina
rigidamente, ndo ha de forma algum dialogo e troca de ideias. (FREIRE, 1997, p.65)

No entanto, com passar dos anos o ensino tradicional foi se tornando obsoleto aos
estudantes que, ndo queriam ser coadjuvantes no seu processo de aprendizagem, se
reconhecendo entdo como sujeito ativo capaz de contribuir, pesquisar, e solucionar problemas
relacionado ao que estd sendo exposto a eles. Nesse cenario, Dewey (1959) apresenta um
novo modelo de educacdo chamado de Escola Nova que, buscava valorizar as qualidades
individuais de cada estudante de forma humana e transformadora na sociedade e ainda
apresentava a ideia de que eles aprendiam fazendo, onde tinha espago para iniciativa e
originalidade de cada individuo. Assim, surge também a metodologia ativa que, ‘“se
caracteriza pela inter-relacdo entre educacdo, cultura, sociedade, politica e escola, sendo
desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos, centrado na atividade do aluno com a
intengdo de propiciar a aprendizagem” (ALMEIDA, 2018). Mas, diante desse contexto, €
possivel dizer que para o uso das Metodologias Ativas, ouve a necessidade de modificar no
formato de ensino e aprendizagem. Para tanto as praticas docentes precisaram passar por
aperfeicoamentos voltados para essa tematica.

Com isso, questiona-se 0s seguintes pontos: como tem ocorrido as formacOes e
planejamentos dos educadores voltados para o uso de Metodologias Ativas? De que forma os
educadores podem fazer o uso dessas metodologias nos anos finais do ensino fundamental? E
com quais recursos a escola pode favorecé-las? Logo as formagdes continuadas oferecidas
aos professores dos anos finais do ensino fundamental devem buscar trabalhar com propostas
atuais como as Metodologias Ativas, que integrem recursos didatico pedagodgico as vivencias

escolares, visando ampliar a pratica pedagdgica. Isso tudo visando estimular o
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desenvolvimento de uma de uma educacao mais ativa e atrativa para professores e alunos.
Dessa forma, essa pesquisa mostra-se relevante visto que o uso das Metodologias

Ativas tem sido de extrema relevancia para melhorar a aprendizagem dos educandos. Porém

para se fazer o uso delas é preciso conhecer sobre o seu funcionamento, assim como

evidenciar desafios a serem superados para que se obtenha resultados.

2.Fundamentacdo Teorica

2.1- Metodologias Ativas na educagdo matematica: professor e aluno, e desafios a serem

enfrentados.

Com a expansdao das metodologias ativas a relacdo entre professor e aluno foi
modificada, onde o docente passa a ser mediador da aprendizagem enquanto o discente

precisa assumir um protagonismo no proprio processo de aprendizagem. Dessa maneira:

O professor deve assumir uma postura ativa de ensinar os estudantes, propiciando
dessa forma a participacdo ativa e responsavel dos mesmos, pois, a0 mediar esse
processo de conhecimento acaba promovendo essa aplicacdo no cotidiano do
estudante, promovendo hdabitos e mudancas de comportamento e atitudes,
beneficiando a si e aos outros. (MORAN, 2015).

As metodologias ativas se revelam como um avanco para didatica de diversas areas
do conhecimento, inclusive no componente curricular da disciplina de exatas. Logo que, “a
Matematica é por natureza um campo de conhecimento, cujo acesso exige mobilizacdo de
varias habilidades de niveis superiores como; atencdo, concentracao, reflexdo, reproducéo,
argumentacao, tomada de decisdo, leitura e comunicacdo” (AMBROSIO, 2015). Ao se
trabalhar com a utilizacdo das metodologias ativas os professores se aproximam ainda mais do
que estd previsto BNCC (Base Nacional Comum Curricular) para area de exatas,
principalmente no Ensino Fundamental, curriculo esse que abre espagco para que seja
trabalhado metodologias mais atrativas e que inclua a participagdo do estudante como
principal sujeito na sua aprendizagem. Assim, a BNCC enfatiza que,

(...) espera-se que eles desenvolvam a capacidade de identificar oportunidades de
utilizagdo da mateméatica para resolver problemas, aplicando conceitos,
procedimentos e resultados para obter solucdes e interpretd-las segundo o0s contextos
das situacBes. A deducdo de algumas propriedades e a verificacdo de conjeturas, a
partir de outras, podem ser estimuladas, sobretudo ao final do Ensino Fundamental.
(BNCC, 2017, p. 265)

Dessa forma, tanto os estudantes como o proprio Estado requerem do educador o
3
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pleno desenvolvimento de praticas ativas de ensino. Para isso, € necessario o dominio de
diversas ferramentas como instrumentos, midias e tecnologias. No entanto, esse fator
apresenta-se como um desafio para grande parte dos profissionais da educacdo. Visto que,
muitos ndo tiveram formacdo adequada para o uso dessas Metodologias ou ainda que
participem de formacgfes continuadas voltadas para esse tema, ainda se apresenta diversos
contextos desconectados da realidade de grande parte dos professores da educacgédo basica. Em
suma, essas formacGes muitas vezes ocorrem como afirma Gatti:
(...) a formacdo continuada é organizada com pouca sintonia com as necessidades e
dificuldades dos professores e da escola; os professores ndo participam das decisdes
acerca dos processos de formagdo aos quais sdo submetidos; os formadores ndo tém
conhecimento dos contextos escolares e dos professores que estdo a formar; os
programas ndo preveem acompanhamento e apoio sistematico da pratica pedagogica

dos professores, que sentem dificuldade de atender a relacdo entre o programa
desenvolvido e suas a¢des no cotidiano escolar(...) (GATTI, 2009, p.221)

Um outro desafio pertinente no uso das metodologias ativas € o tempo para o
planejamento das atividades. Visto que, os professores possuem uma grande jornada de
trabalho em sala de aula e pouco tempo para planejar, enquanto todo o processo ativo em que
0 educador vai aplicar precisa ser bem pensado e elaborado. Ademais, Gadim (2017, p.201) o
sucesso das atividades é garantido pelo planejamento, gerando também bons resultados,
especialmente na educacdo escolar, que demanda um planejamento sério e sem improvisos.

No entanto, esse pensamento é contrario a atual condi¢do de muitos professores.

2.2- Classificacdo e definicdo das metodologias ativas: como usa-las nos anos finais do
ensino fundamental?

Conhecendo bem as metodologias ativas, os professores podem usa-las em diferentes
contextos e adapta-las a muitas realidades. Podendo ser utilizadas inimeras vezes com o
mesmo publico, desde que esteja engajando o aluno no trabalho que esta sendo realizado. No
entanto, é importante reconhecer que ha multiplos processos de aprender, utilizando diversas
ferramentas. Podendo-se destacar que, “ha muitas combinagdes possiveis, com variagdes
imensas na aplicacdo e resultados, que vamos experimentando de forma dindmica e constante,
reavaliando-as e reinventando-as de acordo com as conveniéncias para obter os resultados
desejados”. (BACICH, MORAN, 2018, p.13)

Outrossim, tendo a tarefa de mediar a aprendizagem € necessario também que o
docente reconhega as variagcbes das metodologias ativas, assim como suas definicdes e
aplicabilidade fazendo ajustes a realidade dos seus alunos. Nessa perspectiva, algumas dessas

metodologias apresentam-se com maior destaque entre as demais, isso porque elas podem ser
4
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facilmente adaptadas a diferentes etapas de ensino. Goularte (2021) aponta algumas delas que
sd0 muito usadas nas escolas como a Sala de aula invertida (flipped classrom), Ensino
Hibrido (blended learning), Gamigicacdo, Aprendizagem Baseada em Projetos (project based
learning), Aprendizagem entre Times (team based learning).

A sala de aula invertida (flipped classron), surgiu no Estados Unidos, buscando
desenvolver a acdo reflexiva e responsavel dos estudantes. Essa metodologia propde a
Aprendizagem Invertida, que é definida como:

Uma abordagem pedagdgica na qual a aula expositiva passa da dimensdo da
aprendizagem grupal para a dimensdo da aprendizagem individual, enquanto o espago
em sala de aula é transformado em um ambiente de aprendizagem dinamico e

interativo, no qual o professor guia os estudantes na aplicagcdo dos conceitos. (FLIP,
2014)

Nessa metodologia o aluno estuda o conteldo que sera abordado previamente e no
espaco fisico da sala de aula, participando de debates e atividades praticas, esclarecendo
duvidas, deixando de ser um estudante passivo e assumindo uma postura ativa na vida
estudantil. 1sso traz varias vantagens para o estudante, pois Junior (2020) o estudante vira
protagonista da sua propria aprendizagem, fica livre para programar seus estudos, melhora a
autoestima, adequa o professor a sua velocidade, intensificando a interacdo entre estudantes e
passa também a ter menos atividades de casa.

Por outro lado, o Ensino Hibrido é uma metodologia de ensino que mescla o ensino
presencial com o online. Esse meio educacional foi gerado pelos avancos das tecnologias que
dispdem de vérias ferramentas digitais, possibilitando que os estudantes tenham experiencias
inovadoras que contribuem ainda mais para sua aprendizagem. Por meio dessa, é possivel
facilitar o desenvolvimento da competéncia geral cinco da Base Nacional Comum Curricular,
onde esta previsto que o aluno deve:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BNCC, 2018, p.9)

Vale ressaltar que;

No ensino hibrido, a tecnologia vem para ajudar na personaliza¢do da aprendizagem
e transformar a educacdo massificada em uma que permita ao aluno aprender no seu
ritmo e de acordo com os conhecimentos previamente adquiridos, o que também
possibilita que o0s estudantes avancem mais rapidamente. (SUNAGA E
CARVALHO, 2015, p. 144)
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As tecnologias também possibilitam o desenvolvimento de outras metodologias ativas,
a exemplo disso a Gamificacdo ou gamification, que utiliza ferramentas tecnologicas tanto na
modalidade presencial quanto a distancia. Ela incentiva o engajamento e o protagonismo do
estudante através de jogos, apresentando-se entdo como um meio de ensinar bem dindmico e
atrativo para as geracOes atuais, onde 0s games se encontram muito presente na vida dos

individuos.

Logo, “Os games criam a necessidade do saber, do perguntar, do analisar, do assimilar,
indicando uma forma de aprendizagem em tempo real para que seja possivel desenrolar a
historia que estes propdoem”. (VANCINI et al. 2008). Além disso, essa pratica envolve os
estudantes de tal forma que é capaz de transformar alguns comportamentos, levando-os a
reflexdo, a cooperatividade, o espirito de lideranca, a analise na tomada de decisdes e 0
pensamento coletivo. Assim, associado aos contetidos na sala de aula pode agilizar o processo
de aprendizagem, de forma dinamizada e transformadora. Esse pensamento é reforcado em
Saraiva, 2021, quando diz que,
A gamificagdo é capaz de tornar os processos de aprendizado mais dindmicos,
praticos e rapidos. Além disso, o uso desse tipo de metodologia também é
responsével por uma maior motivagdo e interesse por parte dos alunos. Assim, a
integracdo de estratégias de jogos na sala de aula também é capaz de capacitar a-

autonomia dos alunos e fazer com que eles construam seu aprendizado
coletivamente. (SARAIVA, 2021)

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) que significa em inglés project based
learning, é uma aprendizagem cuja seu desenvolvimento se da através das resolucbes de
problemas cotidiano por meio de projetos que, atravessa 0s muros escolares. Nela os alunos
tém o poder da tomada de decisdes de forma criativa, podendo desenvolver vérias formas para
solucionar 0 mesmo problema. Pode-se assim dizer que,

E uma metodologia da aprendizagem em que os alunos se envolvem com tarefas e
desafios para resolver problemas ou desenvolver um projeto que tenha ligacdo com

sua vida fora de sala de aula. No processo, eles lidam com questdes inerentes,
tomam decisfes e agem sozinhos e em equipe. (BACICH; MORAN, 2018, p. 16)

E importante salientar que essa metodologia abre espaco para que o aluno reflita e
autoavalie seu processo de aprendizagem, com objetivo de melhorar o desempenho das
atividades e alcancar o objetivo desejado. Mas, na ABP é necessario trabalhar com a
interdisciplinaridade, pois apesar de muitas vezes 0s projetos estar sendo desenvolvido dentro
de um conteddo especifico, para chegar a um produto é necessario versar sobre as diversas

areas de conhecimento.
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Enquanto isso, a Aprendizagem entre Times (team based learning), como o proprio
nome a descreve € aprendizagem em que os alunos montam times ou equipes para aprender
entre eles. Nessa metodologia os alunos criam um ambiente de cooperatividade entre cada
grupo criando oportunidades entre eles. No entanto esses grupos precisam ser montados sob a
orientacdo e mediacdo do professor, pois eles precisam ser o mais homogéneo possivel, de
forma que inclua as habilidades de cada estudantes, para que, haja ainda mais resultados. Essa
metodologia tem trazido um retorno positivo, tanto para os estudantes quanto para oS
professores. Em consequéncia disso, varias escolas vém adotando a Aprendizagem entre
times, assim como enfatiza o blog Infopedagdgica, quando diz que “é possivel observar a
adocdo do aprendizado em times em diversas escolas pelo pais. A técnica é utilizada para
agregar conhecimento aos alunos em todas as fases da vida, como em escolas de ensino
infantil, fundamental, médio e em faculdades”. (INFOPEDAGOGICA, 2022)

Diante do uso dessas metodologias expostas espera-se que, 0 ritmo de aprendizagem
seja mais rapido, pois além dos contetdos os estudantes desenvolveram habilidades
socioemocionais, tornando-se entdo mais proativos e colaborativos. Essa nova postura implica
também um grande avanco no ensino da Matematica, pois:

O ensino da Matemética deve entdo, prestar sua contribuicdo na medida em que
forem exploradas metodologias que priorizem a criagdo de estratégias, a
comprovacéo, a justificativa, a argumentacdo, o trabalho coletivo, a criatividade, a

iniciativa pessoal e a autonomia advinda do desenvolvimento da confianca na
prépria capacidade de conhecer e enfrentar desafios (ANDRADE e STACH, 2018,

p. 2).

Mediante esse desenvolvimento e mobilizacdo de diversas habilidades, infere-se que
algumas dessas metodologias, levam em consideracdo os conhecimentos j& adquiridos pelos
alunos no decorrer de sua vida estudantil ou fora do meio escolar. Isso acaba influenciando
para 0 cumprimento do que estdo previstos para 0s Anos Finais do Ensino Fundamental na
area de Matematica quando a Base Nacional Comum Curricular diz que:

Para o desenvolvimento das habilidades previstas para o Ensino Fundamental —Anos
Finais, é imprescindivel levar em conta as experiéncias e 0s conhecimentos
matematicos ja vivenciados pelos alunos, criando situacdes nas quais possam fazer
observacdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos da realidade,

estabelecendo inter-relacBes entre eles e desenvolvendo ideias mais complexas.
(BRASIL, 2022, on-line).

2.3- Teoria e pratica nas escolas: como e com que recursos pedagogicos a escola devem
colaborar para o desenvolvimento das metodologias ativas.

E notorio que existem diversos caminhos para transformar os estudantes em agentes

7
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ativos em sua aprendizagem, mas para isso além das metodologias utilizadas o ambiente
precisa ser ativador. Assim, se a forma que os professores usavam para lecionar precisou
passar por modificacbes é obvio que as instituices também necessitam de uma certa
adaptacédo, para caminhar junto com todo o desenvolvimento educacional. Portanto, "se faz
necessario favorecer espacos de interacdo, de construcdo de aprendizagens e o
desenvolvimento méximo das capacidades dos alunos, de maneira a lhes preparar para
compreender o mundo em suas relagdes sociais” (RODRIGUEZ, Y. G. & DOMINGEZ, S.C.
2016, p.11). Para isso, o uso de ferramentas necessita serem estimulados e oferecidos pelas
instituicGes de ensino, para o desenvolvimento dessas metodologias. Podendo ser possivel
utilizar varios recursos presentes na propria instituicdo e combinando muitas atividades. A
exemplo disso sdo 0s jogos, livros, projetos, tecnologias e entre outras. Mas, para isso, é
necessario que as escolas adotem modelos ativos de aprendizagem que possam ser
trabalhados em diferentes espagos escolares, porque de acordo com Moran (2016, p.1):
As escolas que nos mostram novos caminhos estdo mudando para modelos mais
centrados em aprender ativamente com problemas reais, desafios relevantes, jogos,
atividades e leituras, valores fundamentais, combinando tempos individuais e
tempos coletivos; projetos pessoais de vida e de aprendizagem e projetos em grupo.
Isso exige uma mudanca de configuracdo do curriculo, da participagdo dos

professores, da organizacdo das atividades didaticas, da organizacdo dos espagos e
tempos.

Além disso, uma ferramenta que merece grande destaque sdo as Tecnologias Digitais
da Informagdo e Comunicacao (TIDC’s) quando estdo integradas ao ensino. Pois, grande
parte das metodologias ativas hoje usadas precisam das tecnologias digitais que viabilizam o
processo de estudo ativo. Essas que devem ser “incorporadas as praticas docentes como meio
para promover aprendizagens mais significativas, com o objetivo de apoiar os professores na
implementacdo de metodologias de ensino ativas (BRASIL, 2019). Essas afirmativas também
estdo em Valente (2018, p.26), onde ele aponta que,

Os caminhos possiveis sdo indmeros. Porém, o caminho que interessa consiste na
implantacdo de metodologias ativas e na construgdo de ambientes de aprendizagem
que promovam a constru¢do de conhecimentos e permitam a integracdo das TDIC

nas atividades curriculares. Portanto, as instituicfes tém de ser repensadas, e, em
particular, as salas de aula.

Ainda, é importante destacar que, as tecnologias impulsionam a vida estudantil de
forma muito significativa em muitas areas de estudo. “Mais ainda quando se direciona no
ensino de matematica, j& que ha diversos softwares que permitem ao aluno melhor

compreensdo e visualizacdo do conteudo, além de proporciona-los varios meios de resolugido”
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(SA, MACHADO, 2017, p.5).

Entretanto, tanto as tecnologias digitais como as demais, devem ser bem pensadas e de
forma conveniente ao contexto dos alunos que vao usufruir delas, posto que, as ferramentas
de ensino ndo podem ser lancadas nas médos dos alunos sem o planejamento adequado dos
professores e da escola, dessa maneira Moran (2013) salienta que,

“[...] as tecnologias moéveis, que chegam as mios de alunos e professores, trazem
desafios imensos de como organizar esses processos de forma interessante, atraente

e eficiente dentro e fora da sala de aula, aproveitando o melhor de cada ambiente,
presencial e digital” (MORAN, 2013, p. 12,13).

Identifica-se entdo que as metodologias ativas para que sejam trabalhadas por meio de
ferramentas tecnoldgicas na vida académica, é preciso que as pessoas que vao utilizar esses
meios sejam incentivadas a isso. Desta forma o professor deve ser mediador e entusiasta nesse
processo, ele deve ser o primeiro a ser estimulado. Assim:

E preciso fomentar a vontade do professor de estar construindo algo novo. E preciso
compartilhar de seus momentos de ddvidas, questionamentos e incertezas, como

parceiro que o encoraja a ousar, mas de forma reflexiva para que possa reconstruir
um novo referencial pedagdgico (VALENTE, 2003, p. 23).

Nessa perspectiva, as formagoes de professores devem ser inovadoras buscando trazé-
los para teméatica de metodologias ativas, assim como mostrar, possiveis caminhos para

chegar ao objetivo pretendido.

Metodologia
Ao observar a necessidade de conhecer mais sobre as metodologias ativas, foi preciso
verificar como ela acontece no contexto escolar. Para isso, o0 tipo de pesquisa utilizada nesse
trabalho foi a metodologia bibliografica em que no desenvolvimento dela foi recorrido a
diversos materiais ja escritos e publicado por outros autores como livros, sites, artigos e entre
outros. Amparando-se no que Gil (2022, p.44) enfatiza, quando diz que,
(...) a pesquisa bibliografica é desenvolvida com base em material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Embora em quase todos os

estudos seja exigido algum tipo de trabalho dessa natureza, ha pesquisas
desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliogréficas.

Os materiais usados nessa pesquisa servem para dar veracidade as diversas afirmagdes
feitas mediante o decorrer desse trabalho, assim como discorrer sobre diversas perspectivas
sobre cada tema. Em suma, toda essa pesquisa € fundamentada em registros de outros autores

que tratam de temas semelhantes aos abordados como Ensino Fundamental anos finais,
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Ensino da Matematica e Metodologias Ativas.

Resultados e Discussdo
Mediante o desenvolvimento dessa pesquisa, encontramos resultados que apontam
para uma avaliacdo positiva na modificacdo do papel aluno diante das metodologias ativas,

visto que sdo:

[...] metodologias de ensino que envolvem os alunos em atividades diferenciadas,
isto é, que envolvem varios aspectos e maneiras de ensino a fim de desenvolver
habilidades diversificadas. Mais precisamente quer tornar o aluno mais ativo e
proativo, comunicativo, investigador [..]. (DUMONT; CARVALHO; NEVES,
2016, p. 109)

Mas, para que os professores consigam esses resultados Gaeta e Masetto (2015, p.88)
é importante que ele seja mediador, criando uma relacdo de parceria entre ele e o aluno, que
contribua para um ambiente de confiangca mutua entre eles. Essa relacdo deve favorecer a
implementacdo de metodologias ativas que colocam o aluno no centro da propria
aprendizagem. No entanto, mesmo no contexto das metodologias ativa € necessario que o
professor selecione o tipo de metodologia que melhor contemple seu publico, visando
melhorar a aprendizagem e suprir falhas educacionais de cada estudante. Pois “¢ de suma
importancia que o professor saiba utilizar a sua pratica e as estratégias pedagogicas adequadas
em cada situacdo, de modo a levar o aluno a reconstrucao do conhecimento” (Simon, 2013, p.
13). Entdo, nessa perspectiva torna-se possivel construir avancos nos desenvolvimentos de
diversas habilidades, principalmente quando elas se referem ao ensino de matematica. Embora
que, para que o aluno amplie seus conhecimentos na area de matematica especialmente na
fase do ensino fundamental anos finais, é consideravel também legitimar alguns recursos ja
presentes nas instituicdes de ensino, como por exemplo 0s jogos, livros, projetos e 0s meios
tecnoldgicos. As tecnologias digitais merecem uma grande énfase, ja que, a maioria das
metodologias ativas podem ser amparadas por essas ferramentas, pois elas geram no alunado
um maior interesse pelo que esta sendo mostrado e consequentemente uma maior
aprendizagem. Tanto que, de acordo com Ferreira, Campos e Wodewotzki (2013, p. 163), “a
tecnologia é essencial no processo de visualizacdo, e ela, por sua vez, ocupa um papel
pedagdgico fundamental na compreensdo dos conteudos matematicos”. No entanto, para que
os professores possam utilizar de metodologias ativas, assim como diferentes aparatos para

melhorar as praticas pedagogicas no ensino de matematica, eles devem ter formacdes voltadas
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para as novas formas de ensino assim como para o uso de ferramentas. Além das formacdes
professores os alunos precisam usufruir um espaco fisico propicio ao ensino e aprendizagem.
Dessa maneira, “O ambiente fisico da sala de aula e da escola como um todo precisam ser
redesenhados dentro desta nova concepgdo ativa, mais centrada no aluno. As salas de aulas
podem ser mais multifuncionais, que combinem facilmente atividades de grupo, de plenario e
individuais” (MORAN, 2014, p. 34). Tornando a aprendizagem mais colaborativa e

significativa na vida dos discentes.

Consideracoes Finais

Através dessa pesquisa, identifica-se que as metodologias ativas se revelam como um
grande avanco na educacdo por se tratar de metodologias que trazem o aluno para o centro da
sua aprendizagem, onde ele vai ser o maior protagonista do seu desenvolvimento. Os avancos
sdo ainda mais evidentes ao se falar nas contribui¢es que aprender ativamente, traz para o
ensino de Matematicas nos anos finais do ensino fundamental, ja que é necessario que o aluno
seja proativo, e reflita sobre ser um pesquisador para resolver problemas matematicos. O fato
de tornar o estudante ativo ndo estingue a importancia do educador, ele apenas ird reformular
sua maneira de lecionar transformando-se em mediador da aprendizagem. Mas isso traz
consigo grandes desafios para docentes que ndo se encontram preparado para desenvolver
essas metodologias. Nessas circunstancias, nota-se que, as formac6es de professores voltadas
para essa tematica, ainda ndo abrange a realidade de cada um deles. Visto que, as formacdes
precisam levar aos professores a conhecerem as mais variadas metodologias ativas, no entanto
é preciso ajuda-los a encontrar estratégias de adapta-las a realidade de seu ambiente de
trabalho.

Ademais, constata-se qudo importante é fomentar o uso de ferramentas que
possibilitam uma maior performasse na aprendizagem dos educandos que vao adquirir
conhecimento de forma ativa. Isso é valido sobretudo em matematica, por se tratar de uma
area que desperta um maior interesse quando é trabalhado com materiais que déo sentido ao
que esta sendo exposto.

Além de boas metodologias ativas e ferramentas para auxiliar a desenvolvé-las, tanto
0 ambiente da sala de aula quanto o da escola de uma forma geral apesenta-se mais relevante

na vida dos estudantes, quando ele é pensado e adaptado para que os individuos que & estéo
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inseridos. Dessa forma, assim como o ensino o ambiente fisico quando abre espacgo para a
aprendizagem de forma colaborativa e dindmica cria um sentimento de liberdade nos
estudantes, onde eles podem pesquisar e compartilhar seus conhecimentos com a comunidade

escolar.
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